
Szkolny Świat Color 

   Cześć. Niedługo wakacje i koniec szkoły. Trzeba wziąć się do roboty, by świa-

dectwa były jak najlepsze. Ale najpierw przeczytajcie naszą gazetkę!  

   Ponieważ to już ostatni numer gazetki w tym roku, postaraliśmy się, abyście się 

nie nudzili. Na naszych stronach znajdziecie dużo informacji o Game Boy’u, recen-

zję gry Command & Conquer: Tiberian Sun w dziale „Komputery”. Nieco później 

rozbawi Was duża dawka śmiechu w kąciku „Humor”. Ale to nie wszystko. Jak 

spędzili Wielkanoc uczniowie klasy V? Dowiecie się tego czytając „Rozmaitości”. 

Musicie też przeczytać „Wywiady” i dowiedzieć się mnóstwa ciekawostek z kącika 

„filmowego” i „geograficznego”. A ponieważ zbliża się koniec roku koniecznie 

odwiedźcie rubryki „Szkolny Świat od A do Z” oraz „Krótka historia naszej szko-

ły”. Życzymy miłej lektury!!!    

Udanych i słonecznych wakacji  

życzy 

Redakcja gazetki Szkolny Świat 

humor, kącik historyczny i wywiady. Cała 

gazetka kosztowała 40 gr. Byliśmy w trakcie 

pisania trzeciego numeru, kiedy  kilka osób 

postanowiło napisać własną gazetkę. W końcu 

ustalono, że nowy zespół przygotuje trzeci 

numer w ciągu miesiąca, a reszta redakcji po-

pracuje nad czwartym. W trzy tygodnie po 

wydaniu trzeciego numeru, ukazał się Szkolny 

Świat Color. Liczył siedem stron, a na nich 

zamieszczono dziesięć kącików: rozmaitości, 

komputery, humor, kącik geograficzny, 

kącik naukowy, kącik filmowy, phreaking 

(jak taniej dzwonić), test i rozrywka. Cała 

gazetka była podzielona na trzy kolumny i 

wzbogacona kolorowymi rysunkami. Po raz 

pierwszy pokazały się numery stron. W tym 

numerze szata graficzna ponownie się zmieni-

ła. Mamy 16 kącików i artykułów, które w spi-

sie treści są pokazane. Nie ma jednakowej ilo-

ści kolumn na stronie, zmieniły się czcionki i 

wiele innych szczegółów, ale te to już sami 

zauważycie. W przyszłym roku prawdopodob-

nie gazetkę pisać będzie obecna klasa IV. I na 

pewno gazetka będzie równie ciekawa. 
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W TYM NUMERZE: 

   Gazetka szkolna istnieje od 5-6 lat. Pisały ją 

głownie klasy szóste. Jednak dopiero dwa lata 

temu nazwano ją Szkolnym Światem... 

   Powstaliśmy w roku szkolnym 97/98. Mieli-

śmy raptem trzy strony i byliśmy czarno-biali. 

W dwóch kolumnach mieściło się sporo tek-

stu. Był kącik sportowy, humor, test i krzy-

żówka. Nawet tak niewielka ilość tekstu zaj-

mowała prawie pół roku szkolnego. Wszystko 

przez to, że pracowaliśmy na zmianę przy 

jednym komputerze. Rok później sytuacja była 

podobna. Zlikwidowaliśmy kącik sportowy, 

ponieważ dane dezaktualizowały się po tygo-

dniu, a więc gdy sprzedawaliśmy gazetkę miały 

już kilka miesięcy. W tym roku sytuacja się 

zmieniła. Został utworzony zespół redakcyjny, 

który wszystkim kierował, a także sam opraco-

wywał szatę graficzną. Zaczęliśmy pracować 

na kilku komputerach, co przyśpieszyło pracę 

z pół roku do dwóch miesięcy. Artykuły były 

kopiowane z dyskietki i wklejane do gazetki. 

W pierwszych numerach zmienił się tylko 

tytuł. Liczyliśmy już cztery strony, na których 

mieściło się osiem różnych kącików: rozma-

itości, zwierzęce archiwum x, komputery, 

Szkolny Świat od A do Z 

Prywatna Szkoła Krzysztofa Augustyniaka  

1. 06. 2000 r. 

Numer 2 (5) 

Ważne tematy: 

 Game Boy — mnóstwo 

ważnych danych na te-

mat nowego Game Bo-

y’a. Opis bardzo starej 

gry planszowej, która już 

jest na GB. 

 Komputery — recenzja 

gry Command & Conquer 

Tiberian Sun  i opis karty 

graficznej ATI All in Won-

der 128. 

Cena 1,00 zł 



Rozmaitości 

Oskarowe ciekawostki 

   Był Wielki Poniedziałek. 

Obudziłem się o 6:20. Wsta-

łem tak wcześnie, ponieważ 

miałem iść z bratem na 7:00 

do kościoła. Przed wyjściem 

zdążyłem tylko zjeść kawałek 

ciasta i wypić herbatę. W dro-

dze do kościoła nie widzieli-

śmy żadnego człowieka, który 

miałby chęć nas oblać. Jednak 

wracając zobaczyliśmy chło-

paka z butelką  wody. Zaczął 

nas gonić. Dzięki temu, że po-

jemnik był ciężki nie zdążył 

podbiec zbyt blisko, by nas 

oblać.  
 
 

nację mniej miał dwa lata temu 

„Titanic”.  

 Wśród aktorek najwięcej, bo aż cztery 

Oscary, zebrała Katherine Hepburn. 

Miała ona aż 13 nominacji, a pomiędzy 

jej pierwszym, a ostatnim Oskarem 

upłynęło 48 lat.  

 Najmłodszą laureatką Oskara była 

Shirley Temple. Uhonorowano ją w 

roku 1934, jako  sześciolatkę, Oskarem 

specjalnym za „wybitne zasługi dla fil-

mu”.  

 Oskary w najważniejszych kategoriach 

(najlepszy film, reżyser, aktor, aktorka i 

za scenariusz) tworzą tzw. ”wielką piąt-

kę”. Do tej pory taki zestaw udało się 

zdobyć filmom: „Ich noce”, „Lot nad ku-

kułczym gniazdem” i „Milczenie owiec”  

 Najwięcej, bo aż 26 Oskarów zdobył Di-

sney.  

 Największą liczbą Oskarów został uhono-

rowany film „Ben Hur”- w 1959 r. wyróż-

niono go aż 11 statuetkami. Najwięcej no-

minacji (14) dostał film z 1950 r. — 

„Wszystko o Ewie”. Tylko o jedną nomi-

„Zobaczyliśmy chłopaka z 

butelką wody. Zaczął nas 

gonić” 

”Wspomnienia z Wielkanocy” - prace kl. V 

„Pewna dz iewczyna, którą 

przezywano Jamnik została 

oblana ośmioma butelkami.” 
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   24 kwietnia to mój ulubiony dzień 

w roku. Tegoroczny poniedziałek był 

wyjątkowo mokry dla mnie i dla mo-

ich przyjaciół.  

   Rano, kiedy wstałam, zaczęłam 

oglądać telewizję. Mama zrobiła mi 

śniadanie, a następnie „wyciągnęła” 

do kościoła. Gdy wróciłam, spako-

wałam rzeczy na zmianę i poszłam 

do babci. Na początku nic specjalne-

go się nie działo. Marta, Nina, Kasia, 

Karolina, Adam, Tomek, Łukasz, no 

i ja oczywiście — słuchaliśmy z za-

pałem Sebastiana. Był on rano na 

Piotrkowskiej i lał się z kolegami. 

Potem mama kazała mi wyjść z 

psem. Kiedy przeszłam się koło blo-

ku (chociaż pies się załatwił), mama 

stwierdziła, że to stanowczo za mało. 

Niestety. Marta, Adam i Sebastian 

musieli iść na obiad. Wtedy ja odnio-

słam psa i poszłam się przebrać w 

ciuchy, które mogę pomoczyć.  

   Mama przy okazji wcisnęła mi 

talerz zupy. Potem wyszłam z pisto-

letem i butelką na dwór. W klatce 

czekali już na mnie Nina, Kasia, 

Karolina, Kamila, Łukasz i Tomek 

(również z butelkami). Oblewaliśmy 

inne dzieci oraz młodzież. Przecięt-

nie jedna osoba była polewana dwo-

ma butelkami. Jednak był jeden wy-

jątek. Pewna dziewczyna, którą 

przezywano Jamnik została oblana 

ośmioma butelkami. Nie była zado-

wolona, na ale cóż- takie jest życie.  

Zrobiło się późno. Przebrałam się w 

suche rzeczy i poszłam na plac za-

baw z Tomkiem. Bawiliśmy się w 

Tarzana. Byłam tam około dwóch 

godzin. Następnie poszłam do Mar-

ty. Grałyśmy w badmintona. Nieste-

ty, przyszła po mnie mama i musia-

łam już iść. W domu zjadłam kola-

cję i oglądałam telewizję.  

   Szkoda, że śmigus - dyngus jest 

tylko raz w roku. Z utęsknieniem 

czekam na następny.  
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Game Boy  

Akcesoria do Game Boy’a Color’a 

Planszówka na Game Boy’a Color’a ? 

„Inżynierowie bardzo się postarali. Mianowicie 

GBA ma możliwość podłączenia się do Internetu.” 

Następca Game Boy Color. 

O cudownej grafice i ogrom-

nych możliwościach. Jest 

nieco większy od swojego 

poprzednika. Na pierwszy 

rzut oka niczym nie różni 

się od swojego poprzedni-

ka. Ten sam kształt, tylko 

inny kolor. Jednak GBA ma 

ogromne możliwości. Urzą-

dzeniem kieruje 32 – bito-

wy procesor firmy ARM. 

Jego 2,9 – calowy ekranik 

LCD, może wyświetlać 511 

kolorów z 65535 możli-

wych. Rozdzielczość ekranu 

wynosi 240 x 160 pikseli, 

czyli znacznie większa, niż 

w Game Boy Color. Ale to 

nie wszystko. Inżynierowie 

bardzo się postarali. Miano-

wicie GBA ma możliwość 

podłączenia się do Interne-

tu. A za pomocą specjalnej 

kamery, gracze mogą się 

nawzajem widzieć. Niestety 

premiera w Japonii przewi-

dziana jest na sierpień tego 

roku. Oznacza to, że w Pol-

sce możemy spodziewać się 

go dopiero za rok. Pod 

spodem zamieściłem tabel-

kę, w której porównane są 

GBA i GBC. 

Nowy Game Boy — konsola na miarę XXI wieku 

 Game Boy Advance Game Boy Color 

Procesor 32-bitoowy ARM  8-bitowy Z80 

Rozmiar ekranu 

 
2.9" TFT 2.3" TFT 

Rozdzielczość 240x160 pikseli 

 

160x140 pikseli 

 

Kolory wyświetlane 511 56 

Możliwe kolory 

 
65,535 32,000  

Rozmiary 135dł x 80sz x 25gr 133dł x 75sz x 27gr 

Waga 140g 138g 

Baterie 2 baterie R6 2 baterie R6 

Żywotność baterii 20 godz. 10 godz 

Kartrige GB, GBC, GBA GB, GBC 

do GBC, zasilacze i pokrow-

ce ze skóry. W Niemczech 

są jeszcze inne dodatki np. 

torba na komplet GBC. Ale 

prawdą mówiąc nie pole-

cam jej. To dobre dla malu-

chów. Są małe, na niej wid-

nieje rysunek pszczółki Mai. 

Aby zagrać na dwóch wy-

starczy ustawić blisko sie-

bie dwa GBC, albo kupić 

Game Boy Link — kabelek 

do połączenia konsol. Na 

pewno wiecie, że w padach 

   Po wejściu na rynek 

Game Boy’a Color’a poja-

wiło się mnóstwo akceso-

riów do niego. Dziś w skle-

pach elektronicznych 

można kupić np. lupę ze 

światełkiem, które umożli-

wia granie po ciemku. 

Jest kilka kolorów GBC. 

Każdy z nich ma dodatki 

w swoim odcieniu. Obec-

nie na rynku polskim po-

kazały się lupy z podświe-

tlaczem, ładowarki baterii 

wielu konsol np. Nintendo 

64 jest coś takiego jak Pul-

se Pak. To urządzenie spra-

wia, że jak np. wjedziemy 

na trawę podczas wyścigu, 

pad zaczyna się trząść. Do 

GBC również jest takie urzą-

dzenie. Pulse Pak Color 

podłączane jest do gniazda 

słuchawek. Często jest tak-

że wmontowany w niektó-

rych kolorowych grach ta-

kich jak „Rumble Race Top 

Gear Rally”. Inną nowością 

na rynku jest Action Replay. 

To super urządzenie może 

dodawać życia, albo odkryć 

nowe postacie, samochody 

i bronie. Ma w sobie jeszcze 

parę innych pożytecznych 

funkcji, ale te już sami od-

kryjcie. To urządzenie rów-

nież podłączamy pod gniaz-

do słuchawek. Każdy z was 

powinien je mieć! Po prostu 

gratka dla każdego Game 

Boy — maniaka. 
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Monopoly 
Jest to bardzo znana gra 

planszowa. Ostatnio weszła 

również na GBC. Plansza 

wygląda dokładnie tak sa-

mo, jak w grze planszowej. 

Widok  pokazany jest z róż-

nych pozycji np. zbliżenie 

na konkretne pole. Wszyst-

kie informacje o stanie 

twojego konta lub to czy 

idziesz do więzienia, są 

pokazywane przez znanego 

Ocena: 

9/10 

nam gościa we fraku i z 

laską w ręku. Co ciekawe w 

grę może grać nawet 4 gra-

czy. Możesz stać się milio-

nerem lub skończyć na bru-

ku, ale jedno jest pewne – 

gra bardzo długo będzie cię 

bawić. 



   To druga recenzja gry strate-

gicznej w naszej gazetce. Tym 

razem akcja gry dzieje się w 

niedalekiej przyszłości, bo w 

2030 r. Dowodzimy oddziała-

mi GDI, by pokonać Bractwo 

NOD. Mamy do dyspozycji 

najprzeróżniejsze jednostki i 

struktury. A jak wygląda sama 

gra? 

   Gdy instalujemy grę, towa-

rzyszy nam bajerskie środowi-

sko. Przy kopiowaniu plików 

wyświetlają się wycinki z gazet 

dotyczących wojny pomiędzy 

GDI, NOD’em. Przy pierwszym 

uruchomieniu gry pokazuje się 

nam coś podobnego do wido-

ku z ekranu komputera przy-

szłości. W tym czasie instala-

tor aktualizuje pliki. Wreszcie 

pokazuje się logo Westwoo-

d’a. Zaraz po nim, z kamien-

nych kręgów ustawia się pod-

łoga, na którą spada znak 

gry. Po rozwinięciu menu 

mamy do wyboru: Single 

Player, Multi Player, Options 

oraz Load Game. W grę 

można grać, albo GDI 

(Global Defence Initiative) 

albo Nod’em (tymi złymi). 

Mamy do przejścia kilka-

dziesiąt misji w Ameryce, 

Europie i Afryce (tam mieści 

się główna baza NOD’u). Co 

planszę mamy filmik. Po-

szczególne misje mają swój 

— tech level (poziom techni-

ki). W zależności od jego 

wysokości mamy więcej, 

bądź mniej jednostek i 

struktur. Istnieją takie jed-

nostki, których możesz mieć 

tylko jeden egzemplarz np. 

Mamoth Mark II (Znak Ma-

muta). Mamy do wyboru 

ogromną ilość pojazdów i 

piechoty. Każda struktura w 

czymś nam pomaga. Niektó-

re z nich mogą wytwarzać 

pole siłowe, a inne unieru-

chamiać jednostki wroga. 

Poszczególne jednostki ma-

ją odpowiadający im rodzaj 

broni np. „mamut” ma su-

per laser i wyrzutnię rakiet 

krótkiego zasięgu. Ogółem 

gra ma super klimat, dużo 

jednostek i struktur oraz 

mnóstwo bajerskich filmi-

ków. To jest jedna z najlep-

szych gier strategicznych na 

rynku. Po prostu super! 

Komputery 

„Wszystko w cudownym 128” 
tlać obraz przy maksymalnej rozdziel-

czości   1600 x 1200 pikseli. To bar-

dzo dużo. Jednak ta karta rozwiąże 

bardzo popularny problem: Kto ma 

teraz oglądać telewizję? Na pewno w 

wielu domach rodzeństwo kłóci się ze 

sobą o to, jaką kreskówkę będzie 

oglądać. Karta ma wbudowany tuner 

TV, który umożliwia oglądanie telewi-

zji, nagrywanie programów na dysk, a 

także na CD lub DVD (tylko przy na-

grywarkach). Tuner ten ma również 

wbudowaną telegazetę. Każdy nagra-

ny filmik można obrobić pod progra-

mem Video Editor. Karta ma wbudo-

wany dekoder DVD, dzięki czemu 

można oglądać filmy z tych płytek. 

Wielką zaletą jest to, że można jed-

nocześnie zobaczyć, co na poszcze-

gólnych kanałach leci. Po prostu za-

miast jednego kanału w jednym 

oknie, wyświetlane są fotki ze wszyst-

kich znalezionych kanałów. Nie tylko 

filmy z telewizji da się obrabiać. Dzię-

ki gniazdom z tyłu można ściągnąć 

nagranie z kamery, bądź zwykłego 

odtwarzacza wideo. Ta zasada działa 

również w drugą stronę. To znaczy — 

można nagrywać na kamerę i na ka-

setę wideo. Inną opcją jest natych-

miastowy odtwarzacz. Może on od-

twarzać film z 12 — sekundowym 

opóźnieniem od normalnego filmu z 

telewizji. Jedyną wadą całej karty jest 

brak pilota. Ale trudno to nazwać 

minusem. Przecież i tak musisz sie-

dzieć blisko komputera. Wtedy od 

klawiatury i myszki dzieli cię co naj-

wyżej 1 metr. Pod artykułem znaj-

dziecie zdjęcie wykonane przez „All-in

-Wondera”. Karta kosztuje około 

   Ostatnio opisujemy tylko gry, a w 

końcu  to dzięki kartom grafiki można 

w ogóle grać. Na rynku hitem jest 

GeForce. Ale to tylko dla tych, którzy 

chcą tylko grać i mają dużo kasy. 

Osobiście polecam słabsze karty z 

większą ilością funkcji i przy rozsąd-

niejszej cenie. Takich kart jest bardzo 

niewiele. A ich przykładem jest jedna 

z kart firmy ATI. 

   ATI „All-in-Wonder 128” to kombajn 

multimedialny. Posiada ogromną 

ilość funkcji. Sercem karty jest 128 — 

bitowy procesor Rage 128. W zależ-

ności od modelu ma 16 lub 32 MB 

pamięci, czyli bardzo dużo. Dla po-

równania inne karty typu VooDoo III 

lub Riva TNT mają 16 MB. Tylko dru-

ga wersja Rivy TNT ma 32 MB. Insta-

lacja karty nie zajmuje zbyt wiele 

czasu. Jest prosta i sprawna. Na pły-

cie znajdziecie również mały pokaz 

możliwości karty. ATI może wyświe-

„To jest jedna z najlepszych 

gier strategicznych na 

rynku. Po prostu super!” Recenzja gry Command & Conquer: Tiberian Sun 
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Plusy: 

 Bardzo dobry scenariusz 

 Dużo filmów i dobra obsada 

 Kosmiczna liczba jednostek 

i struktur 

 Ogromna liczba szczegółów 

(związanych ze scenariu-
szem) 

 Fajna muzyczka 

 Ekstra efekty dźwiękowe i 

wizualne 

 Opcja „Skirmish”  - pojedy-

nek z komputerem 

 Masa opcji 

 Grę łatwo można modyfiko-

wać (dzięki programom) 

 Niska cena 

Minusy: 

 Jednostki mają mało szcze-

gółów 

Ocena: 10/10 

 



Humor 

Kącik  filmowy 

 Czemu twój pies tak dziw-
nie się na mnie patrzy? 

 On tak zawsze, gdy ktoś je 
z jego miski. 

__________ 

Przychodzi mysz do baru, 
staje na progu i pyta się szep-
tem. 

 Czy jest kot? 

  Tak, ale śpi. 

 To poproszę setkę i ucie-
kam. 

Po chwili wraca. 

 Kot jeszcze śpi? 

 Śpi. 

 To nalej mi jeszcze setkę. 

Mysz wypiła, otarła wąsy, 
czknęła. 

 Jeszcze raz seta i obudź 
kota. 

__________ 

W szkole na lekcji pani pyta 
dzieci: 

 Powiedzcie mi dzieci jakie 
znacie zwierzę na „A” 

Zgłasza się Jasiu: 

 Amożeszczypawaka. 

 Źle Jasiu. 

 No dobrze jeśli nie znacie 
na „A” to może na „B” 

Jasiu znów się zgłasza: 

 Byćmożeszczypawka. 

 Jasiu źle! Ty baranie za 
drzwi! 

Po chwili pani znowu pyta: 

 No dzieci to może znacie 
zwierzę na „C”. 

Jasiu uchyla drzwi i mówi: 

 Czyżbyszczypawka. 

__________ 

Pani na lekcji polskiego prosi 
dzieci, aby ułożyły zdanie, w 
którym będzie nazwa ptaka. 
Zgłasza się Jaś: 

 Tata przyszedł do domu 
nawalony jak szpak. 

 No, może być. Ale zdania 
z dwoma ptakami już nie 
ułożysz. 

 Tata przyszedł do domu 
nawalony jak szpak i wy-
rżnął orła — przyjmuje 
wyzwanie Jaś 

 A z trzema ptakami? 

 Tata przyszedł do domu 
nawalony jak szpak, wy-
rżnął orła i puścił pawia. 

 A z czterema ptakami, 
cwaniaczku? 

 Tata przyszedł do domu 
nawalony jak szpak, wy-
rżnął orła, po czym puścił 
pawia, aż mu dwa gile 

wyszły z nosa. 

 A z pięcioma ptakami? 

 Tata przyszedł do domu 
nawalony jak szpak, wy-
rżnął orła, po czym puścił 
pawia, aż mu dwa gile 
wyszły z nosa i poszedł 
dalej pić na sępa. 

__________ 

Jasio krzyczy do ojca: 

 Tato barometr spadł! 

 O ile? 

 O jakieś dwa metry... 

__________ 

Przychodzi Jasio do sklepu 
mięsnego: 

 Ma pani mózg? 

 Nie. 

 No i dlatego pani tak głu-
pio wygląda. 
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Siemanko! To znowu ja wasz Ki-

noman. Pewnie nie zwróciliście 

uwagi, że pojawiają się oszuści 

podszywający się pode mnie. Ale 

nie dajcie się zwodzić Kinoman 

jest tylko jeden i pisze on artykuły 

do „Szkolnego Świata”. 

 

Kino 

„Misja na Marsa” 
Jest rok 2020. Podbój kosmosu 

wkracza w decydującą fazę. 

N.A.S.A. wysyła pierwszą załogo-

wą misję na Marsa. Prowadzona 

przez komandora Luke’a Graha-

ma wyprawa ląduje na Czerwonej 

Planecie, gdzie obserwuje niezwy-

kłe zjawisko, przypominające gi-

gantyczną burzę piaskową. Człon-

kowie załogi giną, a Luke nadaje 

zagadkowo brzmiący komunikat 

do centrum dowodzenia misji, po 

czym łączność zostaje przerwa-

na... N.A.S.A wysyła misję ratun-

kową. Ratownicy po przybyciu 

znajdują dziwne zjawisko... 

 

świadomości, że elektroniaki nas 

opanowały. W kanałach istnieje 

najważniejsze „miasto” ludzi - 

Syjam. Tamtejsi ludzie nie mają 

żadnych złączy. Ludzie stworzyli 

ruch oporu. Jego przywódcą jest 

Morfeusz. Chce on odnaleźć wy-

bawiciela ludzkości. Czy mu się to 

uda? 

 

 

Legenda 

-beznadzieja 

- totalna klapa 

- nie warto oglądać, ale jak 

chcesz   

-możesz obejrzeć, ale lepiej 

oszczędź sobie czasu  

-polecam! 

-musisz to zobaczyć!!! 

 

Słownik 
S.I.- skrót od sztucznej inteligen-

cji. 

 

Video 

„Inspektor Gadżet” 
Komedia opowiada o inspekto-

rze, który został wyposażony w 

super sprzęt znajdujący się w je-

go ciele. Dostaje „Gadżet Mobil” 

jest to samochód, który mówi i 

ma własną wolę. Całe to przed-

sięwzięcie powstało dzięki pew-

nej pani doktor. Nasz inspektor 

rusza w bój na ulice miasta wraz 

z „Gadżet Mobilem”. Strzeżcie się 

przestępcy!!! 

 

 

DVD 
„Matrix” 

Wrażenia z filmu: rzeczywistość 

to iluzja, istnieje Matrix i świat 

rządzony przez S.I.*. Jest rok oko-

ło 2199, roboty wykorzystują lu-

dzi jako zasilanie. Świat został 

„zniszczony” przez wojnę ludzi z  

S.I. Roboty stworzyły program sy-

mulujący XX w o nazwie Matrix. 

Ludzie są hodowani i w ciele ma-

ją złącza. Niewiele ludzi żyje w 
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   Japońscy naukowcy z Gifu-

Unuversity School of Medicine 

uważają, że żucie gumy poprawia 

pracę mózgu. 

   Zespół naukowców wykonał nie-

codzienny eksperyment. Obserwo-

wano ludzi, a właściwie to, co się 

dzieje w ich mózgach, gdy żują gu-

mę. Obrazy otrzymane dzięki tech-

nice rezonansu magnetycznego 

pokazały, że ruchy szczęk uak-

tywniły pracę hipokampu — struk-

tury mózgu, w której powstają na-

sze wspomnienia. Hipokamp od-

grywa ważną rolę w zapamiętywa-

niu i uczeniu się. Budujące go ko-

mórki nerwowe, gdy się starzeją, 

stają się mniej sprawne. Dlatego 

mamy coraz większe kłopoty z za-

pamiętywaniem nowych rzeczy. 

Być może dzięki żuciu gumy, nasz 

mózg do późnej starości pozosta-

nie sprawny. 

Ssaki pustyni  
Większość małych ssaków pustynnych 

spędza dzień pod ziemią, by uchronić 

się przed upałem. Naukowcy badający 

nory alaktag na pustyni Kara-kum 

stwierdzili, że już 10 cm pod po-

wierzchnią ziemi temperatura jest o 

17°C niższa. Wydychana przez zwie-

rzęta para wodna pomaga utrzymać w 

norach odpowiednią wilgotność. W 

ciągu dnia wejścia do nor są zamknię-

te dla uniknięcia utraty wilgoci. 

 
Biegacze 
Prędkości 
gepard                                   115 km/h                   

garna                                        80 km/h 

zając                                         72 km/h 

koń wyścigowy                         69 km/h 

chart angielski                         66 km/h 

lis                                              64 km/h 

żyrafa                                       51 km/h 

słoń afrykański                        40 km/h 

wielbłąd dromader                  32 km/h 

urson                                        16 km/h 

szczur                                         9 km/h 

ryjówka                                       4 km/h 

leniwiec                                      2 km/h 

Ostatnio przeprowadziliśmy jesz-

cze jeden wywiad. Tym razem z 

panią Tomczyk — nauczycielką 

historii. 

R: Dzień dobry, chcielibyśmy prze-

prowadzić z panią wywiad.   

T: W porządku. 

R: Od kiedy pani pracuje w tej 

szkole? 

T: Cztery do pięciu lat. 

R: Czy jest pani zadowolona z tej 

pracy? 

T: Ta praca ma swoje wady i zale-

ty, ale ogólnie jestem zadowolona. 

R: Czy skończyła pani jakieś spe-

cjalne studia historyczne? 

T: Tak. Uniwersytet Łódzki. 

R: Kiedy pani polubiła ten przed-

miot i czy był to pani ulubiony 

przedmiot w szkole? 

T: Od dziecka lubiłam ten przed-

miot. 

R: Kto jest pani idolem? 

T: Nie ma takiego. 

R: Dziękujemy za wywiad. 

Gumowe odkrycie 

Pn Wt Śr Cz Pt So N 

   1 2 3 4 

5 6 7 8 9 10 11 

12 13 14 15 16 17 18 

19 20 21 22 23 24 25 

26 27 28 29 30   

czerwiec 2000 
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Co będzie w tym miesiącu? 
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Kącik geograficzny Wywiady 

Harmonogram wydarzeń 

 1.06 — Dzień dziecka. 

Jednodniowa wycieczka 

szkolna. 

 8.06 — Do tego czasu 

większość ocen powinna być 

już wystawiona. Trzeba 

szybko poprawiać oceny! 

 17.06 — W tym dniu 

odrabiamy 23 — ego. 

 21.06 — Zakończenie 

roku szkolnego. Od tego 

dnia będziemy wypoczywać 

przez dwa miesiące!  

 23.06 — Dzień ojca. 

Pamiętajcie o prezencie i 

życzeniach. 



Rozrywka 
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1. Opowieść harcerska. 

2. Na murach. 

3. Inaczej spluwa. 

4. Kamień szlachetny. 

5. Brzydkie... 

6. Znany w Krakowie. 

7.   Niedaleko Australii. 

1. 

2. 

3. 

4. 

6. 

5. 

7. 

Inwazja nawilżaczy 
   W egipskich mumiach odnaleziono ślady tytoniu 

i kokainy. Odkrycie to stanowi wielką zagadkę, 

której naukowcy nie potrafią rozwiązać. Skąd fa-

raonowie znali narkotyki, które zostały odkryte 

dopiero trzy tysiące lat później na kontynencie 

amerykańskim? Badacze sugerują, że Egipcjanie 

utrzymywali kontakty handlowe z Ameryką na 

wiele lat przed odkryciem jej przez Kolumba. Po 

raz pierwszy znaleźliśmy dowody na to, że fara-

onowie palili tytoń lub żuli liście koki, które są 

źródłem kokainy. 

   Pani archeolog Svetla Balabanova nie mogła 

uwierzyć w wyniki swoich badań nad mumiami 

pochodzącymi z brytyjskich i niemieckich muze-

ów. „Te wyniki były wręcz nieprawdopodobne — 

uważałam, że na pewno popełniłam jakiś błąd”. 

Uwierzyła w nie dopiero po powtórzeniu badań. 

   Kustosz galerii egipskiej Muzeum w Manchester 

powiedział: „Zawsze utrzymywaliśmy, że nie ma 

dowodów na istnienie powiązań między Egiptem i 

Amerykami — ale dowodów nie ma, póki się nie 

pojawią”. Odkrycie jedwabnych nitek we włosach 

mumii liczących 3000 lat to potwierdzenie tezy, że 

faraonowie utrzymywali kontakty handlowe z ca-

łym światem. Kokainę dotychczas odnaleziono 

jedynie w liściach koki. 

Denerwuje Cię wiecznie świecący się nos, albo 

totalnie tłusta cera i marzysz tylko o tym, by 

wreszcie zmatowić twarz. Stop!. Czy nie pomy-

ślałaś, że równie ważne może być dla twojej bu-

zi odpowiednie nawilżenie? Może wyda Ci się 

to dziwne, ale cera tłusta i mieszana (taka, która 

błyszczy się tylko w strefach: czoło, nos, broda) 

może być jednocześnie przesuszona. A to nie 

jest O.K. Skóra bez wody traci sprężystość, ma 

niezdrowy odcień i szybko się starzeje. Picie 

litrów wody nie pomoże. Trzeba smarować 

twarz nawilżaczem. Dawniej na każdym kremie 

nawilżającym był dopisek: dla cery suchej. 

Ostatnio producenci kosmetyków połapali się, 

że wielu dziewczynom z cerą tłustą lub miesza-

ną też przyda się solidne nawilżenie. Jest mnó-

stwo fajnych nowości! Kremy nawilżające dla 

cery mieszanej: Plenitude Hydrafresh, L’Oreale 

(23 zł) oraz Aquamilk Absolute Moisture Light 

Cream Lancaster (125 zł). Krem do cery trądzi-

kowej (tylko w aptekach) EFFidrate, La Roche 

Posay (39 zł) Dla cery mieszanej i tłustej: krem 

matujący i nawilżający Flos—Lek (11 zł). Oraz 

dwa superdelikatne kosmetyki — żel na noc Ni-

ght Hydro GEL (39 zł) i emulsja z nowej serii 

Swedich Care, Ori flame. Masz w czym wybie-

rać! 

Faraonowie i narkotyki? 



W roku 1990 i 1991 powstała koncepcja powstania 

szkoły. Później otrzymała swój statut. Powstała dopie-

ro w 1992. Z początku ma 40 uczniów w czterech 

klasach — trzech pierwszych i jednej drugiej. W tym 

czasie uczyło już kilku nauczycieli: pani Fok, pani 

Bednarek, pani Wiśniewska, pani Połać i pani Słoka. 

W każdym roku nabierano uczniów do kolejnych klas 

pierwszych. W 1995 nawiązano kontakt z kierownic-

twem szkoły z Greifswaldu w Niemczech. W tym roku 

utworzono również różne pracownie przedmiotów, a 

także odnowiono i wzbogacono wyposażenie szkoły.  

Rok temu, czyli w 1999 pierwsi absolwenci opuścili 

szkołę. Dostali się do najlepszych Liceów Ogólno-

kształcących. We wrześniu tego samego roku otwo-

rzono Gimnazjum. Znajduje się one przy ulicy Przy-

szkole 46/56. Uczą się tam pierwsi gimnazjaliści. 

Obecnie szkoła ma już 120 uczniów i ciągle ich przy-

bywa. 

Prywatna Szkoła Krzysztofa Augustyniaka 

Ul.. Rodakowskiego 16 

Prywatne Gimnazjum Krzysztofa 

Augustyniaka 

Ul. Przyszkole 46/56 

Tel./Faks: 643-77-81, 648-53-79 

J ESTEŚMY  W  INTERNECIE  
W WW .AUGUSTYNIAKSZKOLA .Z .PL  

2. Czy moglibyście zrobić stronę o mo-

dzie? 

2. Nie jest zupełnie o modzie, ale 

też o czymś co Wam się 

spodoba. Znajdziecie go na 

stronie 7. 

3. Powiedzcie coś o finałach UEFA i 

lidze mistrzów. 

3. Niestety, te dane w momencie 

druku byłyby już nieaktualne. 

4. Prosimy bardzo o listę przebojów 

zagranicznych. 

4. Kiedyś była, ale nikt nie odwie-

dzał tego działu. Dlatego go 

nie ma. 

W tej części gazetki, chcielibyśmy 

odpowiedzieć na zadane przez 

Was pytania. 

1. Podajcie kody do gier: 

 „Comandos: Beyond the call of duty” 

 ‘The Sims” 

 Kingpin” 

 „Fifa 2000” 

 „Swat 3”. 

1. W tym numerze nie daliśmy 

kodów do żadnych gier. Po 

prostu zabrakło nam miejsca. 

Zresztą nie samymi grami czło-

wiek żyje. Ale na pewno znaj-

dziecie je w przyszłym roku. 

Marcin Kubacki — Szkolny Świat 

od A do Z, Game Boy, Komputery, 

Humor, Co będzie w tym Miesiącu?, 

Gumowe odkrycie, Rozrywka, Krót-

ka historia naszej szkoły, Pytania i 

odpowiedzi. 

Jakub Mazur — Kącik filmowy. 

Ewa Warchoł — Rozmaitości, 

Oskarowe ciekawostki, Faraonowie i 

narkotyki? 

Monika Kiersnowska — Wywiady. 

Anita Woźniakowska — Inwazja 

nawilżaczy. 

Ewa Gosławska — Kącik geogra-

ficzny. 

Cześć !!! 

Pytania i odpowiedzi 

Prywatna Szkoła Krzysztofa 
Augustyniaka Krótka historia naszej szkoły 
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